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HER SEY NASIL BASLADI?

Kursuna dayanikli, Yaklasik 15 metreden betona distiigiinde kirllmayan, Stratosferden distiginde cizilmeyen
bir telefon kilifini nasil tasarlarsiniz? Mous'un kurucu ortagi ve CTO'su Josh Shires, bunu SOLIDWORKS ile
basardi. Tabii bircok iPhone kullanmasi gerekti.

Shires, "Her yil 6zellikle kirmak icin Apple Griinlerine epey para harciyoruz." diyor. Josh, Mous Limitless telefon
kiliflarini test etmek icin telefonlan kiriyor. Limitless kiliflar ince ve sik olmasinin yani sira her tir darbenin
enerjisini sénimleyip dagitarak icindeki telefonun saglam kalmasini saglayan akilli malzeme RiroShock™ ile
kapli. Limitless telefon kiliflari genelde darbeye maruz kalyor.
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SOLIDWORKS OGRENCILIGINDEN GiRIiSIMCILIGE GIDEN YOLCULUK

Mous inanilmaz Griinleri kadar viral pazarlama teknikleri ile de (inli bir sirket. internette "Mous"
aramasi yaptiginiza karsiniza cikacak cok sayida videoda, sirket yoneticilerinin ve YouTube fenomen-
lerinin telefon kiliflarini imha etmek ve iPhone'lari kirmak icin ellerinden gelen her seyi uaptiklarini
gorebilirsiniz. Yepyeni ve 999 dolar degerindeki iPhone X'in havaya firlatildigini ve betona carptigini
izlemek insanin yuregini hoplatiyor. Ama Mous Limitless telefon kilifiyla hicbir hasar olusmuyor.
Heniz kesfettiginiz ve aniden cok ihtiyaciniz oldugunu hissettiginiz bir telefon kilifi.

Josh Forbes, GQ, Business Insider, The Sun ve daha fazlasinda yer verilmis olan bir Griin tasarladr.
Multi milyon dolarlik bir sirket olan Mous, Girisimciler icin SOLIDWORKS programi kapsaminda.
Josh, uazilimin ve yazihm toplulugunun sunduklarindan yararlanarak Grinind ve isini gelistiriyor.
Mihendislik kariyerine Oxford, ingiltere'deki Oxford Brooks Universitesi'nde baslayan Josh, simdi
Uretime daha yakin olabilmek icin Cin'de yasiyor. Hem Josh hem de Mous icin cilgin bir macera
olmus. DiUnyanin iki ucunda bir saat gecirdik ve Josh'un 6grencilikten girisim

CTO'luguna giden yolculugunu konustuk.

Mous, ginimdizde Limitless Grin grubuyla taniniyor
ama sirket farkli bir telefon kilifi 6zelligiule

baslamis. Josh, okula gidip gelirken
kulakligini kaybetme endisesinden
hareketle ilk GrininG tasarlamis:
Apple EarPods'u tutabilen

ve kablolarin dolanmasini
6nleyen bir iPhone kilifi. Josh
Universiteye baslamadan

bir yil 6nce SOLIDWORKS
6grenmeye baslamis ve

o ilk kilifi tasarlamak icin
SOLIDWORKS kullanmis. Josh,
"SOLIDWORKS'U, 6zellikle
enjeksiyon kaliplamauyi
6Grenmeye devam ediyordum

ve yalnizca temel o6zellikleri
kullaniyordum." diyor. Okuldayken
ve sonrasinda telefon kilifinin
prototiplerini Gretmeye devam etmis ve
sonunda Grdnd "Musicase" olarak adlandirmis.

Mezun olduktan sonra Optek Systems'da arastirma ve gelistirme mihendisi olarak calismis. Bu
esnada girisimci olmak ve kendi isini kurmak istedigini fark etmis. Ama yardima ihtiyaci varmis.
Josh séyle ifade ediyor: "Hicbir sey 'biz' diyebilene kadar gercek olmuyor. Satista ve reklamda iui
olan birine ihtiyacim vardi. Ben iyi bir mizakereci degilim ve iyi olmadigim alanda beni tamamla-
uacak bir ortaga ihtiyac duyuyordum." Bir is agi olusturma etkinliginde James Griffith ile tanisarak
aradigi ortadi bulmus.

2074'Gn sonlarina dogru Josh ve James islerinden ayrilarak tam zamanli olarak Mous ve
Musicase'e odaklanmauya baslamislar. Musicase iPhone'a 6zgl dinyanin en kiclk kulaklik tutucu
kilifi olarak pazarlanan sevimli bir kilif. Tasarimi sirketin ismine yén vermis. Josh, Musicase icin
Kickstarter kampanuyasini baslatmauya hazirlanirken ve CAD, grafik tasarim ve marka calisma-
larini bir araya getirirken kilifa tekrar bir goz atmis. Josh gilerek, "Biraz fareye, fare kulaklarina
benziyordu." diyor. "Bir hevesle [sirketi] Mous olarak adlandirdim." Yazimi Josh gibi disleksi has-
talarina atifta bulunuyor. Josh cocukken "mouse" [fare] sozcigini sonunda "e" harfi olmadan
yaziyormus. Mous Musicase'i pazarlamak ve satmak icin Kickstarter kampanuasini baslatmis ve
kampanua 12.000 sterlinin Gzerinde gelir saglayarak basarili olmus.

Daha sonra Apple ARirPods piuasaua strilmus. Birdenbire Musicase islevini yitirmis.

Yani, oyle de denebilir. Josh, "Aslinda AirPods gibi bir Griin vardi ve 2015'te Gzerinde calistigimiz
tasarimin neredeyse aynisiydr." digyor. Josh'a gére Musicase kitle piyasasina yonelik olmadigi
icin basarisiz oldu. Mous cok nis bir GriinG ek ozellik olarak gelistirmeye calisiyordu ve bu yolda
AirPods ile ilerlemek bir basarisizlik daha getirirdi. Dolayisiyla en basa donmusler.
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0 zamanlar Ocak 2016'da dért kisilik Mous ekibi seri imalati 6grenmek icin ingiltere'den Cin'e
tasinmis. AirPods kesfinden sonra, dinyanin en iyi telefon kilifi olmak Gzere yeni bir tasarim kon-
septine yonelmisler. En korunakli, en sik ve en iyi aksesuarlara sahip olan kilif. Amac cok korunakli
ve sik bir telefon kilifi yapmakmis. Genellikle iPhone kiliflart iki 6zellikten birine sahip; ya sevimsiz
ve glcli ya da sevimli ve dayaniksiz oluyorlar. Josh ve ortaklari giicti tarzla bir araua getirmeye
kararliymis. Halihazirda Cin'de olduklari icin de yeni fikirlerini Gretim zemininde tasarlayabiliyor
ve ornekler Gretebiliyorlarmis.

EZBER BOZAN SOLIDWORKS WORLD

Josh 2016'da SOLIDWORKS World etkinligine katilmis. "O seyahat bizim icin kesinlikle ezber bozu-
cuydu." diyor. Burada yeni cok bilesenli kaliplama teknikleri ve farkli beceriler 6grendigi seminerlere
katilmis. Josh ueni bilgilerle donanimli bir sekilde Cin'e geri donmus ve birkac aylik bir stre icinde
Limitless telefon kilifini tasarlayabilmis. Subat 2016'da konferansa katildiktan sonra Mous Kasim
ayinda Limitless Indiegogo kampanyasini baslatmis. Josh sunlari soyltyor: "Aslina bakarsaniz...
SOLIDWORKS World'e katilmak multi milyon dolarlik bir markaur kurmama yardimci oldu."

Josh Shires, SOLIDWORKS World'de elde ettigi bilgilerle sektorde cigir acacak bir Griin tasarladi. Josh
AiroShock™ malzemesinin ortaya cikisiyla ilgili aurintilari paulasmiyor ama tim telefon kiliflarinda-

ki bu akilli kaplama malzemesi Mous'a 6zgl bir ayricalik sunuyor ve Limitless'a yon veren ozelligi
olusturuyor. ARiroShock™ darbeyi sonimleyen kicik hava bosluklari ve birbiriyle baglantili polimer
zincirlerden olusuyor. Bu malzeme, Limitless Griin grubunun bu kadar korunakli olmasinda biyutk
rol oynuyor ancak Mous'un basarisi bununla sinirl degil. Josh soyle anlatiyor: "AiroShock™ malze-
mesinin elde ettigimiz Grlne blyUk bir katkisi var fakat geometri, kullandigimiz plastik, o plastigin
sekli, oturusu gibi tim diger etkenler bakimindan farkl bir acidan bakabilmek de 6nemli oldu."

icleri AiroShock™ kaplamali Limitless kiliflar, iPhone'lara yalnizca 2,3 mm kalinlik ekleyerek tele-
fonun inceligini ve kullanisliligini koruyor. Kiliflarin ayni zamanda altta ve Ustte kiclk kenarlari
bulunuyor ama kenarlarin ince tutulmasi parmaklarla daha kolay bir ekran erisimi sagliyor. Limitless
kiliflar karbon fiber, deri, ceviz, bambu ve kabuk gibi gercek malzemeler kullanilarak modaya uygun
ve islevsel hale getiriliyor. Ayrica, Josh ve ekibi kirllmaz, darbe karsiti, cizilme karsiti, su gecirmez ve
uag gecirmez bir Hibrit Cam Ekran Koruyucu da tasarlamis. Mous telefon kiliflarinin ardinda gercek
bir mthendislik yatiyor ve bu gozle goériliyor.
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https://www.indiegogo.com/projects/protective-iphone-x-and-8-cases-mous-limitless#/

Ya da gortlmiyor cinkl pUf noktasi bu. iPhone'u onlarca metreden disurebilirsiniz ve Limitless
kilifiniz varsa telefona hicbir sey olmaz. Telefonunuz giivende olur. Josh bunu biliyor ciinkl pro-
totip calismalarinin buytk bir kismi telefon kirarak gecmis. Josh soyle acikhyor: "Her yil iPhone
cikarken UrinUndzU piyasaya sirme yarisi baslar. Yani, verilerle ilgili riskler olusur. Telefonun asil
CAD verileri sizabilir. Neyin dogru olup olmadigini bulmaya calisirsiniz ve oldukca fazla yatinm
uaparsiniz." Mous, bu yatirnimi hem kendi prototiplerinde hem de iPhone satin alirken kullaniyor.
Test asamasinda "cok fazla" iPhone kiriyorlar. Josh kac adet kirildigini séylemiyor ama bir Limitless
kilifin alabilecegi darbe sayisini distnerek sayinin ne kadar yuksek oldugunu tahmin edebilirsiniz.

Mous, Kasim 2016'da Limitless GrGn grubu icin Indiegogo kampanyasi baslatmis. O zamanlar
kiliflar zaten Gretimdeymis ama platformu Uretime devam edebilmek, Griinin ardinda duracak bir
topluluk olusturmak ve hikayelerini anlatmak icin kullanmislar. Kampanuyalari cok yayginlasmis.
50.000'in Gzerindeki destekci 2,4 milyon dolar satis geliri getirmis ve bu da kampanyaur dinya-
nin en biytk iPhone kilifi kitlesel fon kampanyasi haline getirmis.

0 zamanlar Mous o kadar kicUk bir sirketmis ki, sirket CTO'su Josh kampanya videosunun mon-
tajini kendisi yapmis. Josh, "Birine videomuzu yapmasi icin oldukca yUkli bir 6deme yaptik ve
inceledigimizde sonuc kesinlikle berbatti." diyor. "Kendi kendime, 'Oyleyse, kendim halledecegim'
dedim." Josh'un montaji Mous'un en populer videolarinin tarzinin temelini olusturmus.

Josh, "Pazarlamayi seviyorum ama simdilerde bununla ilgili bir sey yapmiyorum." diyor. Limitless
Indiegogo kampanuyalarinin basarisindan sonra sirket hizlica biyims. Dokuz ay icinde bes cali-
sandan elli calisana cikmislar. BUyimeye de devam ediyorlar. Son Uc yilda inanilmaz bir blyime
kaydetmisler.

BUYUME VE GELECEK

Josh Shires kendisini destekleyen daha biyuk bir ekiple artik teknik ve yenilik yoneticisi olarak cali-
siyor. Ama calisan sayisi artan kicuk bir girisim olan Mous'un CTO'su olarak daha fazla yonetimsel
gorevi bulunuyor. Ona hic SOLIDWORKS sertifikasi olup olmadigini sordugumda, olmadigini séu-
ledi. Bir y6netici ve girisimci oldugunu, haliyle de tekrar bir baskasi icin calismaur planlamadigini
belirtti. Ancak bazi calisanlarinin sertifika sinavlarina katilmalarini saglamayi distndyor. Hala isin
mutfaginda calismayi da seviyor.

"Daima muhendislik becerilerimizi gelistirmeye calisiyorum cinkU bu daha iyi Grinler gelis-
tirmemizi sagliyor." diyor. Josh girisimci arkadasi Joshua Renouf'a kahve demleme calar saati
Barisieur'd Gretmesinde destek olmus. Josh, "Bu biylk ihtimalle ayri bir sirket olarak ilerleterek
blyltecedim bir sey olacak. Mous'a da fayda saglayacak bir teknoloji sirketi gibi olacagiz. Mous
icin daha iyi Grinler Gretmek icin kullanabilecegimiz tim teknik deneyime sahibiz." diyor. Josh
gllerek, "Bu daha eglenceli. Telefon kiliflariyla ancak bir yere kadar gidebilirsiniz." digor.
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Merak etmeyin, Josh telefon kilifi Gretmeuyi birakmayi distinmiyor. Mous bliyimeye devam ediyor.
Telefon kiliflari satmaya, sisteme meydan okumaua ve daha iyi Grinler Gretmeye devam edecekler.
Mous icin bir sonraki mantikli adim Google Pixel ve Samsung Note gibi daha fazla cihaz icin kilif
Uretmek olabilir. Mous'un ayrica miknatisli kart tutuculari, havalandirma tutuculari, kablolari ve daha
fazlasindan olusan bir telefon kilifi aksesuarlari serisi bulunuyor. Gectigimiz yil cizilmeye, darbeye
dayanikli seffaf iPhone kiliflarindan olusan Clarity serisini piyasaya
strduler. Bu seri polikarbon ve TPU karisimindan Uretiliyor ve elbette
AiroShock™ kaplamasina sahip.

Josh, mihendislik seriivenine SOLIDWORKS ile baslamis ve halen
kullanmauya devam ediyor. Mous, Girisimciler icin SOLIDWORKS prog-
raminda yer aliyor. Josh, diger girisimleri de programa katilmaua tesvik
ediyor. "Bence SOLIDWORKS insanlarin temel atmasina yardimci
olma konusunda harika bir is cikariyor. Benim gibi insanlarin erken-
den ise koyulmasini ve sirket kurmasini sagliyor." diyor. Josh ileride
SOLIDWORKS kullanan diger sirketlerin katkida bulunabilecekleri bir
kulucka ya da girisimci fonunun kurulmasini istiyor. "insanlarin benim
geldigim noktaya gelmelerine yardimci olmak isterim." diyor. "Bir sey-
ler Gretmekte destege ihtiyaci olan varsa iletisime gecmeliyiz."

Josh tasarimla ilgili bir konuda destede ihtiyaci oldugunda hala
SOLIDWORKS toplulugundan destek aliyor. "Bazen 6yle bir sorun-
la karsilasiyorsunuz ki, camdan asadi atlamak istiyorsunuz. Ama
sonra SOLIDWORKS forumlarina gidiyorsunuz ve ayni sorunla daha
once karsilasmis olan birilerini buluyorsunuz. Ozellikle bir seyler
Gretmeye basladiginizda, strekli yeni seyler 6greniyorsunuz ve
yeni 6zellikler kesfediyorsunuz. Biz hala hemen hemen her sey icin
SOLIDWORKS kullaniyoruz." digor.

Bu uil Josh iki calisanini SOLIDWORKS World 2019 etkinligine gonderdi. Burada calisanlari yeni
eklentileri 6grendi ve yeni beceriler kazandi. ilginc bir dongii. Uc yil dnce Josh SOLIDWORKS
World'e katilmisti ve bu deneyim isini basariya donistirmesine yardimci oldu. Simdi Josh kendi
calisanlarini etkinlige gonderebildigi bir noktada. Mous ise ilk tam lisansini satin almayi planliyor.
Josh hevesli bir sekilde, "BlyUk olasilikla iki lisans alacagiz." diyor.

2014-2015"teki kendisiyle konusabilseydi ona ne soyleyebilecegini soruyoruz. "Tebrik ederdim.
Dogru karari verdigini soylerdim." diyor. Josh'un girisimcilige niyeti olan 6grenciler icin tavsiye-
leri var. "Ancak vazgecerseniz basarisiz olursunuz. Parasiz kalabilirsiniz, calisanlarinizin tima sizi
birakabilir. Bunlar onemli degil. Yalnizca siz durursaniz basarisiz olursunuz."

Josh'un gelecek planlarinin cogu su anda gizli. "Simdi birkac kicik proje Uzerinde calisiyoruz.
Fazla bilgi paylasmam mimkin degil." diyor. "Haualim elektrikli arac yapmaya yénelmek ama
sanirm su an biraz uzak goérindyor. Olanaklar sonsuz."

3DEXPERIENCE® platformumuz marka uygulamalarimizi desteklemekte, 11 sektdore hizmet
vermekte ve zengin bir endistri ¢6zimi deneyimleri portfoyid sunmaktadir.

3DEXPERIENCE® Sirketi Dassault Sustemes, isletmelere ve kisilere strdirilebilir yenilikler hayal etmeleri icin sanal evrenler sunar. Sirketin dinya
capinda lider cozimleri; Grinlerin tasarlanma, Uretilme ve desteklenme bicimini degistirmektedir. Dassault Systemes'in isbirlik¢i ¢ozimleri, toplumsal
yenilikciligi tesvik ederek, gercek diinyayi iyilestirmek icin sanal dinyadaki imkanlari genisletir. Grup, 140'tan fazla tlkede tim sektérlerde her

olcekteki 250.000'den fazla misteriye deger katar. Daha fazla bilgi icin www.3ds.com/tr-tr adresini ziyaret edin. 3DEXPERIENCE’
Avrupa/Orta Dogu/Afrika Kuzey ve Giiney Amerika Dassault Systemes istanbul
Dassault Systémes Dassault Systéemes Inovasyon Teknoloji Limited
10, rue Marcel Dassault 175 Wyman Street sirketi
CS 40501 Waltham, MA 02451 USA +90212 35501 80

78946 Vélizy-Villacoublay Solidworks TR-info@3ds.com
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