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BATTLEBOTS

EN IYI BATTLEBOTS TAKIMLARI,
ROBOT GELISTIRME ICIN SOLIDWORKS
COZUMLERINI TERCIHEDIYOR

Musteri Hlkage5| A N

BiteForce, HyperShock, Witch Doctor ve SawBlaze gibi en iyi BattleBots dovis robotu takimi
kaptanlarinin iki ortak noktasi var: Hepsi erken uyaslarda robotik tasarim ve mihendisligiyle
ilgilenmeye ve rekabetci dovis robotlari yapmaya baslamis. Ayrica hepsi her sezonun robotlarini
tasarlamak, gelistirmek ve Gretmek icin SOLIDWORKS cézimlerini kullanmauyi tercih ediyor.
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Zorluk:

Yeniden cekilen popiler "BattleBots"
yarismasi ve televizyon programinda rekabet
etmek Uzere genellikle yalnizca bir ay gibi kisa
bir sirede dovis robotu gelistirmek.

Cozim:

SOLIDWORKS tasarim, similasyon,
gorsellestirme, Grin veri yonetimi (PDM) ve
PCB tasarim c¢6zimlerini kullanmak.

Sonuclar:

- En basarili takimlarin hepsi SOLIDWORKS
cozdmlerini kullandi

- Ogrenimi kolay SOLIDWORKS sayesinde genc
robotik tasarimcilara rehberlik sunmak kolaylasti

- Cok cesitli, ozellestirilmis SOLIDWORKS tasarim
ve mihendislik araclarindan faydalanildi

- SOLIDWORKS 3D tasarim sayesinde robot
tasarimlari daha karakterli ve renkli hale geldi

Uc BattleBots sampiyonlugu bulunan BiteForce Takiminin
kaptani Paul Ventimiglia, 13 yasinda ilk dovis robotunu
yapti ve 14 yasinda ilk macina katildi. BattleBotsIQ'da ilk
kez yaristiginda HyperShock Takiminin Kaptani Will Bales
12 yasindaydi. Witch Doctor Takiminin Kaptani Andrea
Gellatly ilk macina ciktiginda lise 6grencisiydi ve SawBlaze
Takiminin Kaptani Jamison Go, henlz orta okuldayken
amator, yeralti minyatir dovis robotu yarismalarinda
kariyerine basladi. Robot gelistirmeye ve dovis robotu
yarismalarina genc yasta merak sarmis olmanin yani sira,
taraftarlarin favorisi olan bu BattleBots takimi liderlerinin
ortak bir 6zelligi var: Hepsi her sezonun dovUs robotlarini
kisa sure icinde gelistirmek icin SOLIDWORKS® tasarim ve
muihendislik cozimlerini kullanmay tercih ediyor.

Sirketi Aptux Designs'ta da ileri teknoloji sektoriine yonelik
robotlar gelistirmek icin SOLIDWORKS araclarini kullanan
Ventimiglia; "Jurassic Park", "Yildiz Savaslarn" ve "Terminator"
gibi filmlerdeki 6zel efektleri gordikten sonra film ve
televizyon sektorine animatronik gelistirmek istedigi icin
robotlarla erken yasta ilgilenmeye basladigini séyliyor.
DOvis robotu sampiyonu simdilerde FIRST® Robotics
ekiplerinin akil hocasi olarak gonulli calismalariyla gelecegin
robotik tasarimcilarina ve mihendislerine ilham veriyor.

"FIRST programina gercekten bayildim clnki rekabet, robot
teknolojileri ve mihendisligi rekabetci bir sekilde kullanma
acisindan harika bir program oldugunu didstintyorum.
Bence, kisa strede cok sey 6grenip tasarim ve beyin firtinasi
bakimindan cok genis bir beceri yelpazesi kazandirmak icin
mithis bir yol. Ornegin baslangicta SOLIDWORKS 'te detayli
isi yapmak, daha sonra bu parcalari kendi basina yapmak
ve aylar degil sadece glnler icinde harici atolyelere yaptirip
fikirlerinizi test etmek harika bir his."

Bu BattleBots takim liderlerinin dordy de kullanim kolayhgi
ve her ekibin farkli sekillerde faydalandigi tasarim ve
mihendislik araclarinin cesitliligi nedeniyle, robotlari
gelistirmek ve genc nesillere ilham vererek onlari rekabetci
robotik tasarimina ve midhendislik alaninda kariyerlere
uonlendirmek icin SOLIDWORKS coézimlerini tercih
ettiklerini soultyor.
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BiteForce Takimi, Giant
Nut sampiyonasini diger
tim takimlardan daha
fazla kez kazanan
robotlari gelistirmek icin
SOLIDWORKS tasarim ve
muihendislik araclarindan
yararlandi.

"FIRST programina gercekten bayildim
clinku rekabet, robot teknolojileri ve
mihendisligi rekabetci bir sekilde
kullanma acisindan harika bir program
oldugunu diisiniiyorum. Bence, kisa
stirede cok sey 6grenip tasarim ve
beyin firtinasi bakimindan cok genis
bir beceri yelpazesi kazandirmak icin

miithis bir yol. Ornegin baslangicta
SOLIDWORKS'te detayli isi yapmak,
daha sonra bu parcalar kendi basina

yapmak ve aylar degil sadece giinler
icinde harici atolyelere yaptirip
fikirlerinizi test etmek harika bir his."

— Paul Ventimiglia, BiteForce Takim Kaptani




SADECE BiR AYDA DOVUS ROBOTU TASARLAMA

BattleBots'un sikisik programi nedeniyle ekipler, son Gretim
tarihlerine yetismek icin tasarim calismalarini tamamlamak
Gzere yaklasik bir ay streye sahip. HyperShock Takim Kaptani
Bales, robot tasarimini mesai sonrasinda ve hafta sonlari calisarak
bu kadar kisa sirede tamamlamanin, ekibin SOLIDWORKS'U
kullanmaya devam etmesinin ana nedeni oldugunu séyliyor.
"iIk olarak HyperShock'ta tasarim calismalarini yiriitmek icin
SOLIDWORKS lisansini kendim icin satin aldim ancak kalabalik
bir ekibimiz ve yapmamiz gereken cok fazla CAD isi oldugundan
sponsorluk Gzerinden [Dassault Systemes SOLIDWORKS'ten] ek
lisanslar almak bizim icin cok faydali oldu," diyor Bales.

"HyperShock robotunun tim strimlerini SOLIDWORKS'te
tasarladik," diye devam ediyor Bales. "Yazilimi kullanarak
eristigimiz tasarim hizina ek olarak SOLIDWORKS, tedarikcilerimizin
ve saglayicilarimizin dizenli olarak kullandigi endUstri standardi bir
veri formatina sahip. Bu 6zellik de Gretim ve montajdaki gecikmeleri
en aza indirmeye yardimci oluyor."

HyperShock gelistiricileri, SOLIDWORKS tasarim cozdmlerini
kullanarak tasarim yinelemelerini hizla yUritebiliyor, kolayca
dosya paylasabiliyor, alt sistemler Gzerinde eszamanli olarak
calisabiliyor ve birbirlerinden binlerce kilometre uzakta olsalar
bile etkili bir sekilde is birligi yapabiliyor. "SOLIDWORKS ile
iletisim kurmak ve is birligi yapmak cok daha kolay," diyor Bales.
"Yazilimi cok uzun suredir kullaniyoruz. O kadar yetkin hale
geldik ki son Uretim tarihlerine kolayca yetisebiliyor ve gercekten
son dakikaya kadar tasarim yinelemesi gerceklestirebiliyoruz; bu
da kesinlikle bize avantaj saglyor."

"SOLIDWORKS Simulation araclari, robot
tasarimlarimizi dayaniklilk ve agirhk
bakimindan optimize etmemize yardimci
olurken SOLIDWORKS Visualize'in
gorunti isleme ozellikleri ise robotun
gorinimind iyilestirmemize olanak
taniyor. Gizel gorinen bir dovis robotu
tasarlamak, takim dinamigimizin ve
estetik anlayisimizin bir parcasi.
Tasarladigimiz robotlar benzersiz olmali,
ilgin¢c gorinmeli ve gicli bir dovisci
olmalidir. SOLIDWORKS bu hedeflere
ulasmamiza yardimci oluyor.”

Will Bales, HyperShock Takim Kaptani




TOPOLOJi ETUTLERIYLE DAYANIKLILIGI, SERTLIGI
VE AGIRLIGI DENGELEME

BattleBots ekipleri, SOLIDWORKS tasarim araclarina
ek olarak bir dizi entegre simulasyon, gorsellestirme,
baskili devre karti (PCB) tasarimi ve Grin veri yonetimi
(PDM) ¢6zimi kullaniyor. Ornedin, Witch Doctor Takimi
robotlarinin bir sonraki siriminde kullandigr 6nemli
SOLIDWORKS Simulation araclarindan biri de topoloji
optimizasyonu. Ekip; robotun agirligi, dayanikliligr ve
sertligi arasindaki iliskileri daha iyi dengelemek icin topoloji
etltlerini kullanmayi planhyor. "Yarismaya geldigimizde ilk
is olarak robotu tartariz cinkl robotumuz 113 kilogramlik
agirhk sinirinin altinda degilse yarismaya katilamayiz," diye
acikliyor Michael Gellatly. Kendisi Takim Kaptani Andrea
Gellatly'nin esi ve takimin bas tasarimcisi/siricisa.

BattleBots Takimi Witch Doctor, popler "BattleBots" televizyon programinda
yaristirdiklari her bir robotu gelistirmek, iyilestirmek ve robota karakter
kazandirmak icin SOLIDWORKS tasarim, simulasyon ve gorsellestirme cozimlerine
glveniyor. Resimlerde gérildigu gibi Witch Doctor Takimi, dayanikliliktan 6din
vermeden agirligi azaltmak Gzere mevcut bir parcayi (birinci resim) optimize etmek
icin SOLIDWORKS Simulation topoloji etitlerinden faydalandi. Daha sonra Witch
Doctor, 6nerilen geometriyi (ikinci resim) iilestirerek daha hafif ancak ayni
dayanikliliga sahip olan son parca tasarimini (GcUncl resim) Uretti.

"Gecen sezon, sinirin iki kilogram Ustinde kaldik ve
gerekli agirliga ulasmak icin gézden cikarilabilir bazi
parcalari kesmek zorunda kaldik. SOLIDWORKS topoloji
optimizasyonu araclariyla dayanikhiligi ve sertligi
etkilemeyecek, hatta her ikisini de iyilestirecek sekilde
malzemeyi ve agirhigi nasil azaltabilecegimizi biliyoruz.
Mevcut tasarimimizin agirhigini iki kilogram daha disdrip
robotu 6nemli alanlarda glclendirdik.

Her yil robotumuzu gelistirmek icin yarismadan 6nce her robot
icin muhtemelen 20'den fazla yineleme gerceklestiriyoruz,”
diye ekliyor Michael. "Ornegin, Witch Doctor robotlarinin
karakteristik bir 6zelligi haline gelen g6gus kafesini gelistirmek
icin SOLIDWORKS coklu gbvde sac levha araclarini kullandik.
Son versiyona karar verene kadar kaburgalari olusturmak
icin yaklasik 20 farkli yol denedik. SOLIDWORKS sayesinde,
tasarim yinelemelerini hizlica gerceklestirebiliyor ve
basvurumuz kabul edilip robotu yapma zamani gelene kadar
yinelemeye devam edebiliyoruz."

"Gecen sezon, sinirin iki kilogram
istiinde kaldik ve gerekli agirhga
ulasmak icin gozden cikanilabilir bazi
parcalan kesmek zorunda kaldik.
SOLIDWORKS topoloji optimizasyonu
araclaniyla dayanikhhgi ve sertligi
etkilemeyecek, hatta her ikisini de
iyilestirecek sekilde malzemeyi ve

agirhigi nasil azaltabilecegimizi

biliyoruz. Mevcut tasarimimizin
agirhigini iki kilogram daha disirip
robotu 6nemli alanlarda giiclendirdik."

— Michael Gellatly, Bas Tasarimci/Suriici



SOLIDWORKS PCB iLE FIRCASIZ MOTORA
SENSOR EKLEME

SawBlaze Takimi, SOLIDWORKS PCB yaziliminin baskili
devre karti (PCB) tasarim araclarini kullanarak, sensorsiz
fircasiz motorun sensor karti olmadan ayni motordan daha
hizli donmesini saglayan benzersiz, sensor yikli bir PCB
tasarlayarak robotun dénen silahiicin kullanilan fircasiz
motorun tepki kabiliyetini artirdi. "Savasin ortasindayken,
doner silahimizin carpisma darbelerine dayanirken ayni
zamanda cok yUksek bir yanit hizina sahip olmasi gerekiyor
clinkd BattleBots savaslarinda tek bir saniyeyi bile bosa
harcayamazsiniz," diye acikliyor Go.

BattleBots Hakkinda

Genel Merkez: BattleBots Arena
Mare Island

Vallejo, CA 94590

ABD

Telefon: +1 707 336 2687

Daha fazla bilgi icin

www.battlebots.com

"Silahimizin fircasiz motoru yalnizca sensorsiz calisacak
sekilde tasarlandi, bu nedenle SOLIDWORKS PCB'yi kullanarak
kendi sensor kartimizi gelistirdim ve bu da motorumuzun
baslama slresinde ytzde 60'lik bir disUs sagladi,” diye
sozlerine devam ediyor Go. "Sensor kartimizin ilk sGrimanu
bir haftadan kisa slrede gelistirebildim ve sonuc olarak
silahimizin performansini artirmayi basardik. SOLIDWORKS,
hizli hareket etmemiz ve dogru tasarimlar ortaya koymamiz
icin gereken tim araclari ve islevleri sagliyor."

"Silahimizin fir¢asiz motoru yalnizca
sensorsiz calisacak sekilde tasarlandi, bu
nedenle SOLIDWORKS PCB'yi kullanarak
kendi sensor kartimizi gelistirdim ve bu da
motorumuzun donis siresinde yizde
60'lik bir disis sagladi. Sensor kartimizin
ilk sirimUnd bir haftadan kisa stirede
gelistirebildim ve sonuc olarak silahimizin
performansini artirmayi basardik.
SOLIDWORKS, hizli hareket etmemiz ve
dogru tasarimlar ortaya koymamiz icin
gereken tim araclari ve islevleri sagliyor."

A, CENTRIC PLM, 3DEXCITE, SIMULIA, DELMIA
icari markalaridir. Diger tum ticari markalar, keni

- Jamison Go, SawBlaze Takim Kaptanl SawBlaze Takimi, SOLIDWORKS PCB tasarim araclarini kullanarak,
sensorsiz firgasiz bir motorun sensér karti olmadan ayni motordan daha
hizli dénmesini saglayan benzersiz, sensor yUklu bir PCB tasarlayarak
ana silahinin donds performansini artirmayi basardi.

3DEXPERIENCE® platformumuz marka uygulamalarimizi desteklemekte, 11 sektdre hizmet
vermekte ve zengin bir endistri ¢c6zimi deneyimleri portfoyi sunmaktadir.

3DEXPERIENCE Sirketi Dassault Sustémes, insani ilerlemeui hizlandiran ve kolaylastiran bir aracidir. isletmelere ve kisilere, siirdirilebilir yenilikler hayal
etmeleri icin is birligine dayali sanal ortamlar sunmaktayiz. Misterilerimiz 3DEXPERIENCE platformumuz ve uygulamalarimizla gercek dinyanin “sanal
deneuim ikizlerini” olusturarak yenilik, 6grenme ve Gretimin sinirlarini zorlar.

Dassault Systemes'in 20.000 calisani, 140'tan fazla Glkede tim sektorlerde her dlcekteki 270.000'den fazla misteriye deger katar. Daha fazla bilgi icin ZDEXPERIENCE
www.3ds.com/tr-tr adresini ziyaret edin.
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