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PS Audio nutzt SOLIDWORKS 3D-Konstruktionswerkzeuge, um sein Angebot an hochwertigen,
hochmodernen ARudiosystemen und Zubehor fir Liebhaber hochwertiger Kldnge zu erweitern, darunter
Vorverstarker, Power Conditioner und Regeneratoren, Verstarker, Digital-zu-Analog-Wandler, hochwertige

Kabel, Plattenspieler, Player und Lautsprecher.
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Herausforderung:

Verkiirzung der Konstruktionszyklen, um die
Erweiterung der Produktlinie zu unterstitzen,
und gleichzeitig Lieferung hochwertiger,
produktionsbereiter Produktdesigns fir
Home-Audiosysteme

Losung:
Implementieren der SOLIDWORKS Standard
3D-Konstruktionssoftware

Ergebnisse:

» Verkirzung der Konstruktionszyklen von
Monaten auf Tage

- Erweitertes Produktangebot
- Hohere Effizienz des Kuhlkérpers

- Gemeinsame Nutzung elektronischer und
mechanischer Konstruktionsdaten

Sie sitzen in einem Raum und héren den Klang eines Saxophons,
der aus einer Ecke des Raums erklingt. Sie schlielen lhre Augen
und versuchen zu bestimmen, ob tatsachlich ein Musiker spielt
oder ob Sie eine Aufnahme auf einem Home-Audiosystem
héren. Nach ein paar Sekunden wird Ihnen klar, dass Sie das
nicht feststellen kénnen, ohne Ihre Augen zu 6ffnen. Dies ist das
Qualitatsniveau, das sich Liebhaber hochwertiger Kldnge - in der
Branche als Audiophile bekannt — wiinschen. Diesen Standard
strebt auch PS Audio bei der Entwicklung und Produktion von
hochwertigen Audiosystemen, -komponenten und -zubehor fur
den Privatgebrauch an.

Seit den 1970er Jahren entwickelt und baut der Hersteller von
Home-Audiosystemen mit Sitz in Colorado Audiosysteme
in untbertroffener Qualitat fir eine audiophile Community,
die Musik und hochwertige Audiosysteme liebt. Durch den
Fokus auf die Musikproduktion und die Herstellung von
Musikwiedergabesystemen konnte PS Audio in einer Zeit weiter
wachsen, in der viele Audiosystem-Hersteller ihre Aktivitaten
zurlckgeschraubt haben. Paul McGowan, Mitbegrinder und
CEOQ, erklart: ,,Unsere hochwertigen Home-Audiosysteme wur-
den von Menschen entwickelt und gebaut, denen der Lifestyle,
die Musik, Umwelt, Qualitat, Fairness und das Vertrauen am
Herzen liegen, das wir in den letzten 40 Jahren gewonnen
haben.”

PS Audio ist bestrebt, seine Produkte effizient und kosten-
glinstig zu entwickeln, um seinen audiophilen Kundenstamm
bedienen zu konnen. Aus diesem Grund hat das Unternehmen
AutoCAD®-2D-Konstruktionswerkzeuge durch SOLIDWORKS®
Standard 3D-Konstruktionssoftware ersetzt. PS Audio entschied
sich fir SOLIDWORKS, da die 3D-Produktentwicklung Zeit und
Geld spart und die Software einfach zu erlernen und zu verwen-
den ist.

Wir verwenden SOLIDWORKS seit Anfang 2000 und haben
uns fr das Programm entschieden, weil es im Vergleich zu
anderen erschwinglich und einfacher zu bedienen war”, erin-
nert sich McGowan. , AutoCAD steckte damals noch immer im
Ubergang von 2D zu 3D und wir hatten das Gefiihl, dass es mit
der von SOLIDWORKS prasentierten 3D-Ldsung fir uns einfa-
cher sein wirde, produktionsbereite Systeme ohne zu hohen
Lernaufwand zu entwickeln.”

KONSTRUKTION INNERHALB VON TAGEN
STATT MONATEN

Mithilfe der SOLIDWORKS Software konnte PS Audio seine
Konstruktionszyklen ohne QualitdtseinbuRen komprimieren. So
kann der Hersteller von Audiosystemen sein Produktangebot
an Vorverstarkern, Power Conditionern und Regeneratoren,
Verstarkern, Digital-zu-Analog-Wandlern, hochwertigen Kabeln,
Plattenspielern, Playern, Lautsprechern und diversem Zubehor
erweitern. ,,Im Vergleich zu AutoCAD und Handzeichnungen, die
wir Ende der 1990er Jahre nutzten, war SOLIDWORKS ein wich-
tiges Werkzeug, das die Konstruktionszyklen von Monaten auf
Tage verkirzte”, so McGowan.

Designer Chet Roe, der als Praktikant bei PS Audio zu arbeiten
begann, verwendet beispielsweise Tools von SOLIDWORKS fir
die Blechkonstruktion, um Zeit zu sparen, wenn ein maRkge-
schneidertes Gehause gebaut wird, das die Modifizierung eines
Standardgehéuses erfordert. ,Mit SOLIDWORKS sparen wir Zeit,
wenn wir ein Gehause anpassen oder Bleche herstellen, was
immer der Fall ist, wenn wir an einer neuen Produktlinie arbei-
ten”, bemerkt Roe.

OPTIMIERUNG DER KUHLKORPERKONSTRUKTION

Als Praktikant nutzte Roe die SOLIDWORKS Simulation Funk-
tionen seiner Studentenversion von SOLIDWORKS, um eine
thermische Analyse fir die Kihlkorperrippe eines Verstarkers
durchzufthren. ,Ich habe mir das Kuhlkorperdesign groler
Verstarker angesehen, die eine hohe Wattleistung und Strom-
starke aufweisen”, so Roe.

..Das Design der Kihlkorperrippen ist an die Form der Lautsprecher
angepasst”, fahrt Roe fort. ,,Beim &lteren Design wurde eine ein-
zelne Rickplatte als Halterung verwendet. Die Simulation zeigte,
dass nicht gentgend Platz vorhanden war, um die Warme effizient
abzuleiten. Ich verglich dieses Design mit der Befestigung des
Kihlkarpers an zwei Seiten, die in einem unserer Regeneratoren
verwendet wurde. Dabei stellte ich fest, dass die Warme hier
effizienter abgeleitet wurde. Ich habe dann die Konstruktion in
SOLIDWORKS modifiziert, um die Effizienz des Kihlkorpers zu
optimieren.”

,Mit SOLIDWORKS sparen wir
Zeit, wenn wir ein Gehause
anpassen oder Bleche

herstellen, was immer der Fall
ist, wenn wir an einer neuen
Produktlinie arbeiten.”

- Chet Roe, Designer



DER GRUNDSTEIN FUR DIE Im Blickpunkt: PS Audio

ELEKTROMECHANISCHE KONSTRUKTION Fachhédndler: Computer-Aided Technology, Inc.

Die Implementierung der Altium Designer-Konstruk- (CATI), Boulder, CO, USA

tionssoftware fir Leiterplatten (PCBs) durch PS Audio im Jahr

2015 ermdglichte den Mechanik- und Elektrokonstrukteuren, Hauptsitz: PS Audio

Konstruktionsdaten Gber IGES- und STEP-Dateien auszutau- 4865 Sterling Drive

schen und effektiver zusammenzuarbeiten. Die Partnerschaft Boulder, CO 80301

zwischen DS SOLIDWORKS und Altium, die SOLIDWORKS UsA
PCB (Altium Designer und SOLIDWORKS in einer integrierten Telefon: +1 720 406 946 u

Anwendung) und SOLIDWORKS PCB Connector fir Altium
umfasst, schafft die Voraussetzungen fur eine umfassen- ’
dere Integration der mechanischen und elektronischen www.psaudio.com
Konstruktionsumgebungen des Unternehmens.

Weitere Informationen

témes oder deren

JWir haben halbbestlickte Platinen von Rltium Designer in
SOLIDWORKS integriert, um Passungen und Abstande zu
prifen”, so Roe. , Die Platine ist aber nur ein halbbestick-
ter Volumenkorper. Da SOLIDWORKS und Altium so eng
zusammenarbeiten, freuen wir uns auf die Moglichkeit, die
Entwicklung weiter zu integrieren, die Zusammenarbeit zu
vereinfachen und Innovationen in hochwertigen Home-
Audiosystemen zu verstarken.”

er Marken von

A und IFWE sind Hand
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, das 3DS Logo, CATIA, BIOVIA, G

Mithilfe der SOLIDWORKS 3D-Konstruktionswerkzeuge konnte
PS Audio seine Produktkonstruktionszyklen von Monaten auf

er B 322 306 440), oder deren Tochterunternehmen in den USA und/oder anderen Landern. Alle anderen Marken sind das Eigentum ihrer

mbo

Tage verklrzen. Dies ermoglicht dem Hersteller von
hochwertigen Audiosystemen, sein Produktangebot zu
erweitern und neue Malistdbe bei elektronisch aufgenommenem

und wiedergegebenem Sound zu setzen.

Die 3DEXPERIENCE® Plattform bildet die Grundlage unserer, in 11 Branchen eingesetzten,
Anwendungen und bietet ein breites Spektrum an Branchenlosungen.

Dassault Systéemes, die 3DEXPERIENCE® Company, stellt Unternehmen und Anwendern ,virtuelle Universen” zur Verfiigung und riickt somit
nachhaltige Innovationen in greifbare Nahe. Die weltweit fihrenden Losungen setzen neue MaRstdbe bei Konstruktion, Produktion und Service
von Produkten. Die Losungen zur Zusammenarbeit von Dassault Systémes fordern soziale Innovation und erweitern die Mdglichkeiten, mithilfe der
virtuellen Welt das reale Leben zu verbessern. Die Gruppe schafft Mehrwert fiir mehr als 250.000 Kunden aller GréBenordnungen, in samtlichen
Branchen, in Gber 140 Landern. Weitere Informationen finden Sie unter www.3ds.com/de.

3DEXPERIENCE

Europa /Mittlerer Osten /Afrika Nord-, Mittel- Dassault Systemes

Dassault Systémes und Siidamerika Deutschland GmbH

10, rue Marcel Dassault Dassault Systemes +49-(0)89-960-948-400
CS 40501 175 Wyman Street info.deutschland@3ds.com
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