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soqu ?’ SE ﬂLIfERI '
HAYATA GECIREN COMPAGNIE"

LA MACHINE'IN SANATSAL
FAALIYETLERININ MERKEZINDE

Toulouse'daki Tapinagin Koruyucusu gosterisi.
- Fotograf ®Jordi Bover.
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Zorluk:

Hareketi bir dil, duygulann bir kaynagi olarak
yorumlamak ve sehirlerimize bakisimizi degistiren,
yasayan bir mimariye hayat vermek. Sokak
gosterileri ve sehirde yenilenme hareketleriyle
birlikte sehir yeniden kesfediliyor ve La Machine
ekibinin sanatsal hayal glici 6ne cikiyor.

Cozim:

Ahsap 1:10 olcekli bir modelden ve 3D
taramadan sokaklarda gosteriminden onceki
son rotuslara kadar kapsamli ve verimli bir
dijital zincir olusturma. Dassault Systemes
SOLIDWORKS?® proje gelistirme sirecinin her
asamasinda bulunuyor.

Sonugclar:

SOLIDWORKS'un islevsel kapsami ve tasarim
ofisindeki 30 kisilik ekip sayesinde devasa
tasarimlar yapilabiliyor.

La Machine 1999'da Francois Delaroziére tarafindan
kurulmus bir sirkettir. Olagan disi nesneler ve devasa,
yasayan makineler Gzerinde sanatcilarin, teknisyenlerin ve
tiyatro tasarimcilarinin birlikte calismasi sonucu dogmustur.
Sehrin gosteri platformu olarak kullanildigi bu cercevede
gelecekte sehirlerin nasil gorinecegini hayal etmemizi
sagliyor ve insanlarin etraflarini nasil gordiguni biraz
degistiriyor. Ozel tasarimli sokak performanslari veya
sehirde yenilenme projelerinde La Machine dinyanin her
yerinde sehirlere deger katmak icin uzmanhgini kullaniyor.
Ayrica 1901 Kanununa gore kdr amaci gitmeyen bu
kurulus, performans sanatlari 6grencilerini ve yari zamanl
performans sanatcilarini egiterek kendini sanat ve bilgi
paylasimi geleneginin bir parcasi haline getiriyor.

Nantes'teki atolyesinde ve Tournefeuille'deki L'Usine'de
boyutlari biylk ve cok blylk arasinda degisen Grinler
tasarlaniyor ve yapiliyor. Bu kurulus, hareket ve bir set
tasarimiyla 20 yildir evrensel bir dil ve herkes icin bir duygu
kaynagi sergiliyor.

Dis iliski ve iletisim Yoneticisi Frédette Lampre su sozlerle
acikliyor: "Gosterilerimizin bir hikayesi var. Yakin zamanda
Toulouse'da oldugu gibi sokaklarda dolasan metrelerce
uzunluktaki eserlerle "bir zamanlar" diye baslar nitelikte
hikayeler anlatiliyor. Sehrin istegi Gzerine yapilan ve dort
gln boyunca gosterilen 'Tapinagin Koruyucusu' eserimiz,
Toulouse sakinlerinin hayran bakislari altinda antik Yunan
efsanelerinden Minotor'u anlatti.

TEKNOLOJi SANATA HAYAT VERIYOR

La Machine'deki tasarim ekibi 2012 uilindan bu yana
SOLIDWORKS kullanigyor. Arastirma Direktord Marc Lairet
durumu, "2017'de 20 lisans almamizla birlikte énemli bir
esikten gectik ve her giin kullanmaya basladik," sozleriyle
ifade etti.

Gelin, bir projenin hayata gecirilme slrecine ayrintilariyla
bakalim!

Tasarimin her bir parcasi en sira disi hayalleri bile gorsele
aktarabilen La Machine'in Sanat Direktdrl Francois
Delaroziere'in elinden cikiyor. Daha sonra sehir icin bir mesaj
veren sokak prodiksiyonunun sanatsal bir temsili ortaya
ctkiyor. 1:10 élceginde ahsap bir model olusturuluyor. ilk
projeyi herkes onaylarsa proje taratilarak SOLIDWORKS'e
aliniyor. Tipki Galérie des Machines'de Balikcil Agacinin bir
kismini olusturan, 2018'in basinda sedir agacindan yapilan
dev sinek kusu tasariminda oldugu gibi...

Kar amaci gitmeyen bir kurulusun
endustriyel Ureticilerle ayni teknolojik
araclar kullanmasi zor gibi
gorunebilir. VISIATIV'in girigimi

olmasaydi durum oyle olabilirdi.
VISIATIV yaptigimiz ise kulak verdi ve
SOLIDWORKS'iin son teknoloji
araclarina erismemizi sagladi.”

— Arastirma Direktori Marc Lairet

CANLANDIRILAN ESER ADIM ADIM SEKILLENiIYOR

Temeldeki fikirden yola cikilarak her sey tasarlanip
dijital ortamda yerini aliyor. Simdi su gagasinin ucundan
tlylerinin sonuna kadar 1,5 m uzunlugundaki ve agirhgi
10 kg olan; renkli, goz alici, dev sinek kusuna geri donelim.
Tasarim projenin sanatsal amacini ve konseptini yansitan,
oyulmus ahsap bir model halini aliyor. Bu noktada fikrin
gercede donuUstirUlebileceginden emin olmamiz gerekiyor.
iste burada SOLIDWORKS devreye giriyor. Marc Lairet
sonraki streci, "Nesnenin sekli ve genel verileri taratilarak
Dassault Systemes cozUmune alinir. Tum mekanik sistemler
SOLIDWORKS'te tasarlanir. Bu, tim eserlerimizin olusum
strecinde yer alan zorunlu bir adim," cimleleriyle acikliyor.
insan kalabaligi icinde sehri dolasacak dev yapilar soz
konusu oldugunda yUksek dogruluk ve hassasiyet gerekiyor.
La Machine risk alamaz; her seyin tamamen kurallara
uygun ve son derece glvenli olmasi gerekir.



Parcalari olusturduktan sonra sira birlestirmeye geliyor. Onay
gerekli olmakla birlikte tek basina yeterli olmuyor. "Boyutlari
tam olarak tutturmak icin daha ince hesaplamalar yapmamiz
gerekebiliyor." Proje gelistirme dongUsinde kinematigin
onemli bir rolG vardir. "Etkileuici ve gercek gibi gorindiginden
emin olmak icin dev sinek kusunun hareketlerini taklit
etmemiz gerekiyor; insanlarin hayal gicind harekete
gecirecek kadar dogal olmali." Bunu da SOLIDWORKS
olmadan basarmak imkansiz. Tum adimlar tamamlandiginda
ve kus artik 1:1 0Olcekli sekilde orijinal konsepte ve tasarima
birebir uydugunda, kreatif ekip sanal bir model Gzerinden
projeui onaylar. Sonra Uretim asamasi gelir. Bu asamada da
parca listesi gibi ayrintili, her seyin hesaba katildigi planlar
one cikar. "Marangozlarimiz ve kazancilarimiz bayik olcekli
projelerimizdeki esas uzmanlarimizdir. Kimi zaman, ozellikle
makineyle isleme konusunda dis kaynaklardan yararlanmamiz
gerekiyor. Boyle durumlarda SOLIDWORKS kolay, hizli ve etkili
bilgi alisverisini mimkin kilmasiyla ne kadar faydali oldugunu
tekrar tekrar kanithiyor."

BALIKCIL AGACINDAKI SINEK KusU

Eser, Machines de I'fle koleksiyonunda yerini almadan 6nce
atolyedeki zanaatkarlar tarafindan son dokunuslar yapilir.

Marc Lairet bu strecle ilgili sunlarn séyltiyor: "SOLIDWORKS veya
VISIATIV olmadan tim bunlar basarmak cok daha zor olurdu.
Onlar bize glvendi ve Dassault Systemes ¢c6zimind kullanan
diger Kisilerin her gin karsilastigi endistriyel zorluklarla pek
ortak yonu olmadigi icin biraz cilgin gériinebilecek bir projeye
yatinm yaptilar. Simdi projelerimizin teknik gercekligi disinda
varaticihgimiz sinir tanimiyor. Her sey mimkan!".

Frédette Lampre soyle 6zetliyor: "'Bir zamanlar'dan sokaktaki
gosteriye kadar SOLIDWORKS en sira disi hayallerimize, en hey-
betli makinelerimize, en gizel hikayelerimize sehirlerde hayat
veriyor ve bunlar herkesin en biyik mutlulugu haline geliyor.

Dassault Systemes'in SOLIDWORKS ¢ozimU
kullanilarak insa edilen dev sinek kusu -
Fotograf °Cie La Machine

Balikcil Agacindaki sinek kusu -

Fotograf °Jean-Dominique Billaud
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