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Com os diversos recursos de projeto e engenharia do SOLIDWORKS for Entrepreneurs, a
Bowhead Corp. desenvolveu e introduziu seu inovador quadriciclo hibrido/mountain bike
um ano antes do cronograma, dando vida ao sonho do cofundador e inventor Christian Bagg
(dirigindo sua Reach), de ajudar as pessoas com deficiéncia a aproveitar a vida ao ar livre.
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Desafio:

Desenvolver um sistema de transporte e auxilio
3 mobilidade inovador, avancado e durdvel para
que as pessoas com mobilidade reduzida possam
fazer trilhas em montanhas, caminhadas por
bosques e aproveitar as belezas do mundo ao

ar livre.

Solucao:

Utilizar as solucoes SOLIDWORKS para
empreendedores para desenvolver e fabricar
a bicicleta motorizada Bowhead Reach.

Resultados:

- Eliminacao de um ano inteiro do ciclo
de desenvolvimento

- Reducao do numero de ciclos de
prototipos necessarios

« Uso de impressao 3D para desenvolvimento,
prototipagem e producao

- Melhora no acesso a ambientes externos para
pessoas com deficiéncia

Christian Bagg, Dean Miller e Will Gill, cofundadores da Bowhead
Corp., tém a missao de tornar o acesso a trilhas em montanhas,
a caminhadas pela floresta e a enorme beleza dos ambientes
3o ar livre em uma realidade para pessoas com deficiéncia no
mundo inteiro. Bagg, que ficou paralisado da cintura para baixo
devido a um acidente de snowboard em 1996, passou as duas
Gltimas décadas desenvolvendo cadeiras de rodas, esquis e
outros veiculos que permitem a paraplégicos, tetraplégicos e
outras pessoas com deficiéncias visitar e explorar o mundo ao ar
livre, como as nascentes do Rio Bow, nas Montanhas Rochosas
canadenses, e que deram nome a empresa.

Bagg, inventor e projetista, e Gill, o cofundador e agora diretor
de pesquisa e desenvolvimento da Bowhead, se reuniram na
oficina de maquinas da Universidade de Calgary, onde os dois
estudaram. Com o trabalho de Gill na implementacdo da tecno-
logia de impressdo 3D na oficina de maquinas de engenharia
da universidade e sua experiéncia no Centro de Cancer Tom
Baker, Bagg levou até ele a ideia de uma bicicleta elétrica com
trés rodas e uma extremidade frontal articulada de duas rodas,
e perguntou se o projeto do protdtipo poderia ser impresso em
3D usando fibra de carbono.

"0 Christian me procurou com uma impressora 3D Markforged
e me perguntou: ‘vocé sabe usar isto?’”, lembra Gill. “Foi o ini-
cio da nossa colaboracdo e que levou a fundacdo da Bowhead
Corp. Eu testemunhei o desenvolvimento da bicicleta que se
tornou a Bowhead Reach® como uma boa causa, semelhan-
te em muitos aspectos ao trabalho que fiz com a equipe de
Férmula SAE como aluno, e uma oportunidade de aproveitar
minha crescente experiéncia em impressao 3D.”

Como Gill havia usado as ferramentas de projeto 3D do
SOLIDWORKS® quando era estudante, a nova empresa optou
por usar as ferramentas de projeto, simulacdo, comunicacio e
visualizacdo do SOLIDWORKS for Entrepreneurs para concluir
o desenvolvimento dessa bicicleta inovadora, que mais parece
um hibrido entre uma mountain bike e um veiculo para todos
os tipos de terreno (ATV). “Pessoalmente, mergulhei fundo no
SOLIDWORKS e gostei muito da forma como o software opera
com as impressoras 3D de fibra de carbono Markforged que

usamos”, explica Gill. A Reach exigia configuracdes complica-
das e montagens complexas impressas em 3D, e para isso o
SOLIDWORKS oferece a solucdo perfeita.

ECONOMIA DE TEMPO, REDUCAO DE CUSTOS

Usando o SOLIDWORKS for Entrepreneurs com a impressao 3D
em fibra de carbono, a Bowhead desenvolveu, criou protétipos
e fabricou a Reach em tempo recorde e a um custo significati-
vamente menor do que em um percurso de projeto e fabricacdo
mais tradicional. Ao impulsionar iteracdes de projeto com o
SOLIDWORKS e a impressao 3D, conseguimos lancar a Reach
mais cedo do que o esperado por causa da reducdo no tempo
de criacdo de prototipos”, enfatiza Gill.

“Ao projetar pecas e montagens no SOLIDWORKS, imprimi-las
em 3D e depois testa-las, conseguimos iterar muito rapida-
mente e lancar a Reach um ano antes do previsto”, acrescenta
Gill. “Sabfamos que tinhamos algo bom. E 0 nosso entusiasmo
associado a eficiéncia de nossas ferramentas de projeto assegu-
raram o avanco rapido do projeto, além de reduzir os requisitos
de criacdo de prototipos no back-end.”

CRIACAO DE MONTAGENS COMPLEXAS
IMPRESSAS EM 3D

Um recurso do SOLIDWORKS especialmente Util para a
Bowhead é a capacidade de criar montagens complexas usan-
do varias pecas. Em vez de imprimir componentes imensos ou
montagens de varias pecas grandes em 3D, Gill usou as ferra-
mentas de projeto de pecas multicorpos do SOLIDWORKS para
criar o que ele chama de projetos “tipo Lego®”, em que pecas
ou montagens grandes sdo divididas em varios pedacos — como
blocos de Lego. Uma vez impressas, essas pecas se encaixam
para formar pecas maiores ou uma montagem.

“Ao projetar pecas e
montagens no SOLIDWORKS,
imprimi-las em 3D e depois
testa-las, conseguimos iterar
muito rapidamente e lancar
a Reach um ano antes do
cronograma. Sabiamos que
tinhamos algo bom. E o
nosso entusiasmo associado
a eficiéncia de nossas
ferramentas de projeto
asseguraram o avanco rapido
do projeto, além de reduzir os
requisitos de criacao de
protatipos no back-end."

— Will Gill, cofundador e diretor de pesquisa
e desenvolvimento




“Com o SOLIDWORKS, posso usar esbocos 3D para criar confi-
guracoes complicadas a partir do projeto, que depois uso para
produzir montagens complexas impressas em 3D", observa Gill.
"Esses corpos multiplos — que, por conter fibra de carbono, sdo
estruturalmente sdélidos e nada frageis - sdo encaixados como
se fossem Lego para formar pecas ou montagens maiores. Essa
abordagem facilita o teste e a confirmacdo da geometria, o que
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ajuda a concluir com muita rapidez as iteracoes de projeto.”

Para obter mais informacoes

MELHORAR A AERODINAMICA E O DESEMPENHO www.bowheadcorp.com

Quando a Bowhead Reach chegou no mercado - a primeira bici-
cleta foi entregue ao primeiro cliente em novembro de 2018 —,
Gill e Bragg aprenderam que os ciclistas ndo estavam somente
andando de bicicleta, mas também saltando sobre obstaculos.
“Quando projetamos a Reach, ndo pensamos que as pessoas
conseguiriam saltar mais de 2 metros”, explica Gill. “Depois de
saber mais sobre como os clientes estavam utilizando o veiculo,
fizemos modificaces para apoiar usos especializados, como a
remocao do amortecedor para saltos ou a substituicdo dos con-
troles do acelerador e do freio por alavancas de antebraco para
utilizacdo por quadriplégicos.”

“0O SOLIDWORKS for Entrepreneurs ndo somente garantiu o
lancamento antecipado do veiculo, mas também nos permitiu
abordar outras funcoes e requisitos rapidamente”, continua Gill.
“Independentemente de termos realizado estudos de topologia
e simulacdo para criar uma suspensdo mais leve e mais forte,
usar o SOLIDWORKS Composer™ para automatizar o desen-
volvimento do manual do usuério, ou utilizar o SOLIDWORKS
Visualize para criar imagens interessantes e atraentes, as solu-
coes SOLIDWORKS déo suporte a nossa missdo de ajudar as
pessoas com deficiéncia a aproveitar a vida ao ar livre.”

das pertencem a seus respectivos proprietérios. O uso de qualquer marca registrada da Dassault Systémes ou de

, CENTRIC PLM, 3DEXCITE, SIMULIA, DELMIA e IFWE sio marcas comerciais ou registradas da Dassault Systemes,

Além de contar com as ferramentas de projeto do
SOLIDWORKS para acelerar as iteracoes de projeto e

a criacdo de prototipos baseada em impressdo 3D,

a Bowhead aproveitou as solucdes SOLIDWORKS
integradas adicionais para conduzir estudos de topologia
e simulacdo para criar uma suspensdo mais leve e mais
forte (imagem superior); automatizar o desenvolvimento
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do manual do usudario da REACH; e criar imagens

as subsididrias nos Estados Unidos e/ou em outros paises. Todas as outras marc

renderizadas interessantes de componentes opcionais,

como o acelerador mostrado na imagem a esquerda.

IENCE®, 0 icone da bussol

Nossa plataforma 3DEXPERIENCE®, que oferece um amplo portfdlio de solucoes, é a base da nossa
linha de aplicativos presentes em 11 setores do mercado.

A Dassault Systemes, a empresa 3DEXPERIENCE®, fornece universos virtuais as empresas e aos profissionais para que possam imaginar inovacoes
sustentaveis. Suas solucdes lideres mundiais transformam o modo como os produtos sdo projetados, fabricados e assistidos. As solucoes de colaboracao da
Dassault Systemes incentivam a inovacdo social, expandindo as possibilidades para o mundo virtual a fim de melhorar o mundo real. O grupo agrega valor
amais de 250.000 clientes de todos os portes, em todos os setores e em mais de 140 paises. Para obter mais informacoes, acesse www.3ds.com/pt-br.

3DEXPERIENCE

Europa/Oriente Médio/Africa Américas Dassault Systemes
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